W poprzednich edycjach Szkoty z Klasq 2.0 zadaniem kazdej szkoty byto opracowanie, przete-
stowanie i wprowadzenie w zycie zasad korzystania z technologii komunikacyjno-informacyjnych
W nauczaniu i uczeniu sie. Tworzenie kodekséw wzmacnia zdobywanie, rozwijanie i sprawdzanie
wiedzy i umiejetnosci uczniow, ale takze komunikacje wewngtrz szkoty oraz o kontakty z rodzi-
cami i instytucjami zewnetrznymi (bibliotekami, muzeami, wtadzami lokalnymi, organizacjami
pozarzgdowymi, wyzszymi uczelniami), ktére mogq pomaoc nauczycielom i uczniom w pracy. Jesli
w Waszej szkole nie ma jeszcze takiego dokumentu, to gorgco zachecamy do stworzenia
wraz uczniami szkolnego zbioru cyfrowych zasad.

Kodeks 2.0 to zestaw regut, ktore porzadkuja zamieszanie z nowymi technologiami w szkole. Kodeks powi-
nien wyjasnia¢, jak komputer, Internet, komérka itp. - wspaniate w zabawie i komunikacji - moga poméc ma-
drej edukacji, a nie tylko dostarczaé prostych pomocy, gotowcéw i $cigg, ktére zastepuja wiasng twérczosé
i rozleniwiajg umysty.

Tworzac lub modyfikujac juz istniejgcy zbiér zasad, szkota moze odwotaé sie do zaproponowanej przez nas
listy probleméw (Siedem punktéw Kodeksu 2.0 - najwazniejsze problemy do rozstrzygniecia podczas tworze-
nia/modyfikowania Kodeksu), ale na zawarte w niej pytania odpowiada zgodnie z wtasnymi potrzebami. Moze
tez skorzystac z naszych sugestii (Jak pracowac nad Kodeksem 2.0), a takze zwrdcic¢ sie o pomoc do ekspertow.

Z doswiadczenia zdobytego w poprzednich latach wiemy, ze tworzeniem lub modyfikacja szkolnego Kodeksu
2.0 najlepiej zajgé sie w | semestrze. Dzieki temu w || semestrze nauczyciele i uczniowie beda juz mogli stoso-
wac punkty kodekséw, realizujgc uczniowskie projekty badawcze, spoteczne czy artystyczne na lekcjach roz-
nych przedmiotéw lub w ramach programu wychowawczego szkoty. Bedzie to tez dobra okazja, by zastano-
wic¢ sie nad modyfikacja zapiséw kodeksu i na biezagco uzupetniaé liste dobrych pomystéw na wykorzystanie
TIK w nauczaniu i uczeniu sie. W ten sposéb petna wersja szkolnego kodeksu powstanie w koricu roku szkol-
nego.

Kodeks 2.0 powinien by¢ poczatkiem rozmowy nauczycieli z uczniami, a - gdy to mozliwe - takze z udziatem
rodzicow. Nauczyciele wchodza tu na terytorium, na ktérym ich podopieczni czesto czuja sie bardzo pewnie,
co wymaga od nich otwartosci i gotowosci do zamiany rol w relacji uczen - nauczyciel.

Szkolny kodeks powinien powstawa¢ w toku dyskus;ji, a takze byc¢ tatwy do zmodyfikowania, gdy pojawia sie
nowe narzedzia TIK i nowe mozliwosci (a co za tym idzie - nowe problemy zwigzane z ich uzywaniem).

Naszj intencja jest, by kodeks zyt dalej, dostosowujac sie do zmian technologicznych, nowych potrzeb i po-
mystow szkoty. By byt punktem odniesienia dla pracy nauczycieli i uczniow, by pomagat takze rodzicom oce-
ni¢, czy szkota sensownie wykorzystuje nowoczesne technologie w nauczaniu ich dzieci.
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Jak pracowac nad Kodeksem 2.0?

1. W toku debat i dyskusji - przy tworzeniu Kodeksu 2.0 wazna jest wymiana do$wiadczen
i opinii.

Nauczyciele powinni przedyskutowac z uczniami dotychczas panujagce w szkole zasady korzystania z nowo-
czesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK). W trakcie dyskusji nauczyciele i uczniowie wypra-
cowujg wspdlne stanowisko. Waznym momentem tworzenia lub modyfikowania Kodeksu 2.0 jest debata
ogolnoszkolna, ktéra pozwala skonfrontowac ze sobg rézne propozycje Kodeksu 2.0, a takze wtacza do dys-
kusji Dyrekcje i innych uczniéw - goraco zachecamy do jej zorganizowania. Kodeks 2.0 ma stuzy¢ catej szkole,
dlatego powinien zosta¢ wypracowany jako kompromis uwzgledniajgcy najwazniejsze potrzeby catego $ro-
dowiska szkolnego. Dyskusje o Kodeksie 2.0 mozna prowadzi¢ réwnolegle w sieci: na blogach, na forum szko-
ty, poprzez komunikatory, serwisy spotecznosciowe, etc. Dyskusja taka powinna toczy¢ sie w ciagu catego
roku szkolnego.

2. W Sscistej wspotpracy z uczniami - Kodeks stuzy przede wszystkim uczniom, ma poméc
im w bezpiecznym i twérczym korzystaniu z TIK.

Uczniowskie uwagi, refleksje i doswiadczenia w kontaktach z TIK maja wielka wartosé - dzieki nim Kodeks 2.0
ma szanse stac sie praktycznym i uzytecznym narzedziem, odpowiadajacym na faktyczne potrzeby szkoty.
Wymaga to od nauczycieli otwartos$ci na propozycje uczniéw, a czesto takze gotowosci do zamiany rél uczen-
nauczyciel - w dzisiejszych czasach to uczniowie sg tubylcami w $wiecie TIK, mogg stac sie $wietnymi nau-
czycielami swoich nauczycieli.

Czasem postulaty uczniéw moga wydawac sie kontrowersyjne - w jednej z pierwszych edycji programu Szko-
ta z Klasg 2.0 szczegdlnie duzo emocji wzbudzita propozycja uzywania komoérek na lekcji. Jak pokazat przyktad
gliwickiego Gimnazjum z Oddziatami Dwujezycznymi nr 14, postulat wyjecia komérek spod tawek moze sie
doskonale sprawdzi¢ w codziennej praktyce szkolnej. Obecnie wiekszos¢ ucznidw posiada smartfony - multi-
medialne urzadzenia, w ktérych funkcja telefonu rzadko kiedy jest tg najczesciej uzywana. Za pomoca smart-
fondéw i wiekszosci komérek mozna tworzy¢ filmiki dokumentujace przebieg projektéw edukacyjnych, nagry-
wac na dyktafon lekcje dla chorego kolegi, ogladac¢ prezentacje multimedialne czy przeprowadza¢ pomiary
i obliczenia na przedmiotach $cistych.

3. Adekwatnie do poziomu nauczania - postulaty Kodeksu musza by¢ zrozumiate
dla uczniow.

Tworzenie Kodeksu bedzie inaczej przebiegaé w pierwszej klasie szkoty podstawowej, a inaczej w liceum.
W podstawéwce potrzebna bedzie z pewnoscig wieksza pomoc nauczyciela, postulaty beda zapewne dos¢
ogolne i przyjma postac prostych, czytelnych regut, np. ,W naszej szkole telefony komdrkowe uczniéw i nau-
czyciela sa podczas lekcji wytaczone”. Pracujac z mtodszymi uczniami, warto wykorzysta¢ ich inwencje,
np. zaprosi¢ ich do zilustrowania zasad kodeksu lub odegrania scenek inspirowanych konkretnymi regutami
stosowania TIK. W Publicznej Szkole Podstawowej nr 2 im. Kazimierza Brodzinskiego w Bochni uczniowie
przy wsparciu nauczycieli przygotowali na debate szkolng komiksy o stworku Tikusiu przedstawiajacym,
jak prawidtowo korzystac z TIK.

4. Zgodnie z potrzebami szkoty - kazda szkota ma inne potrzeby i mozliwosci.

Zaplecze techniczne, mozliwosci finansowe i kadrowe s3 odmienne dla kazdej placowki. Dlatego powstajacy
w szkole Kodeks 2.0 rowniez powinien posiada¢ indywidualny charakter, przystosowany do potrzeb i mozli-
wosci konkretnej szkoty. Tylko wtedy bedzie spetniat swojg funkcje i faktycznie porzadkowat zasady korzy-
stania z TIK. Jesli szkota posiada jeden komputer i rzutnik, reguta wykorzystywania multimediéw na kazdej
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lekcji okaze sie raczej niemozliwa do spetnienia. Wazne jest gruntowne przemyslenie wszystkich kodekso-
wych zasad i uwzglednienie realiéw placéwki. Mozna réwniez poza Kodeksem 2.0 wypracowaé wraz
z uczniami ,kodeks przysztosci”, ktory bedzie odbiciem uczniowskich marzen o idealnej szkole XXI wieku.

5. W dziataniu - postulaty Kodeksu powinny by¢ testowane w trakcie catego roku szkolnego
i modyfikowane w odpowiedzi na nowe wyzwania i potrzeby.

Kodeks 2.0 powinien by¢ praktyczny i uzyteczny. Jedynie w dziataniu mozna sprawdzi¢, czy naprawde odpo-
wiada na potrzeby szkolnej spotecznosci, stuzy rozwojowi ucznidéw i pomaga nauczycielom w prowadzeniu
zaje¢. W szkotach, ktére juz majg wypracowany Kodeks 2.0 nowy rok moze przynie$¢ nowe wyzwania takie,
jak instalacja Wi-Fi w szkole. Wprowadzenie sieci bezprzewodowej wymaga uzupetnienia kodeksu o punkty
regulujace dostep uczniéw do internetu w szkole. Nastepnie nowe zasady muszg zosta¢ sprawdzone podczas
zajec i innych form uczniowskiej aktywnosci.

Siedem punktow Kodeksu 2.0 - najwazniejsze problemy do rozstrzygniecia pod-
czas tworzenia/modyfikowania Kodeksu

1. Ucziuczsie z TIK.

Jak prowadzi¢ lekcje w sieci - online i offline? Jak korzystaé z Internetu, gdy lekcja nie odbywa sie w pracowni
(gietda pomystéw, np. dwoje ucznidow zostaje ,oddelegowanych” do wyszukiwania i sprawdzania informacji
w Internecie)? Jakie narzedzia komputerowe moga sie przydaé na réznych przedmiotach i do réznych zadan?
Jak odrabia¢ prace domowe w erze TIK (zadania, sprawdziany, testy, informacje wieszane przez nauczycieli
w Internecie)? Jak nauczy¢ sie dyskutowac i precyzyjnie prezentowaé swoje poglady w sieci? Jak realizowaé
zespotowe projekty uczniowskie z wykorzystaniem TIK? Jaki uzytek z Internetu, komputera i komérek mozna
dopusci¢ na sprawdzianach i egzaminach? Co to jest dobre i zte Scigganie?

2. Zinformacji korzystaj samodzielnie i krytycznie.

Jak nauczyciele i uczniowie majg korzysta¢ z TIK w nauczaniu, by nie byto to bezkrytyczne kopiowanie,
lecz twércze wykorzystanie zasobdéw sieci? Jak rozpoznawac wiarygodne strony i zrédta? Jak odrézni¢ infor-
macje od komentarzy czy opinii? Jak madrze i skutecznie szukaé potrzebnych informacji i materiatéw? Opra-
cujcie poradnik google'arza! Czy i jak reagowac na nieprawidtowosci, oszustwa, btedy? Jak sie zachowad,
gdy zauwazy sie przejawy rasizmu, antysemityzmu, ksenofobii, nietolerancji?

3. Nie kradnij i nie daj sie okras¢.

Jak zgodnie z prawem korzystac z dostepnych w sieci materiatow - tekstow, zdjed, filméw? Gdzie i jak szukac
legalnych materiatéw, z ktérych mozna skorzystac? Jak podawac autoréw i zrodta? Jak czytac i respektowac
informacje o prawach autorskich? Jak zadbac o wtasne prawa? Jak podpisywac swoje teksty, zdjecia itp.? Kie-
dy warto korzysta¢ z wolnych licencji i na czym one polegajg?

4. Komunikujmy sie.

Jak uzywac TIK do komunikacji w szkole i z rodzicami? Jak e-maile oraz portale spotecznosciowe moga uta-
twi¢ kontakty nauczycieli, uczniéw i rodzicéw? Jakich informacji nie nalezy rozpowszechnia¢ tg droga?
Jak stworzy¢ system monitorowania postepow ucznia, by pomagat on sie uczy¢ (zasady dostepu, systemy
ostrzegawcze, linki do materiatéw dodatkowych dla uczniéow)? Czy uzywaé SMS-6w w kontaktach nauczycieli
z uczniami? Jaka powinna by¢ strona internetowa szkoty (dobre i zte przyktady)? Kto za nig odpowiada, kto ja
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prowadzi, co moga na niej robi¢ uczniowie? Gazetka szkolna w Internecie - czy i jak nauczyciele powinni jg
kontrolowaé? Co publiczne, a co prywatne - netykieta dla nowych czasow.

5. Komputery pod reka.

Jak zapewni¢ dostepnos¢ komputeréw i sieci w szkole, zamiast zamykac¢ je w pracowni komputerowej?
Jak sprawiedliwie i sensownie dzieli¢ dostep do TIK miedzy rézne przedmioty i réznych ucznidow? Jak opty-
malnie wykorzysta¢ komputery i dostep do sieci? Rozrywka na szkolnych komputerach - kiedy i w jakim za-
kresie?

6. Badz bezpieczny w sieci.

Na czym polega bezpieczne korzystanie z sieci? Jakie slady zostawiasz, surfujac po Internecie? Jak korzystaé
z portali spotecznosciowych? Komputery szkolne - co uczniowie moga na nich robi¢, a czego nie? Szyfrowa-
nie danych na szkolnych dyskach. Kontakty z nieznajomymi - jak sie nauczy¢ zasad bezpieczenstwa? Strony,
na ktore lepiej nie wchodzi¢ (pornografia, hazard, ,dziwne” organizacje). Fatszywe zaproszenia do odebrania
lub zarobienia duzych sum pieniedzy i inne, podobne tematy.

7. Nauczcie tego dorostych.

W jaki sposéb uczniowie przy wsparciu nauczycieli moga szkoli¢ innych, np. swoich rodzicéw, dziadkéw
czy sasiadéw, w dziedzinie TIK? Zbadajcie potrzeby informacyjno-komunikacyjne oséb starszych. Opracujcie
plan takiego kursu, wybierajac 10 umiejetnosci waznych dla osob starszych (porozmawiajcie o tym z dziadka-
mi). Jak przetamac bariere wstydu, ze mtodzi ucza starszych? Kto i jak ma nadzorowac takie zajecia?

Kodeks 2.0 - przyktadowe punkty

Szkolny Kodeks 2.0 nie powinien zawiera¢ wiecej niz kilkanascie, maksimum 20 punktéw. Moze ich by¢ nawet
kilka, zwtaszcza w szkotach podstawowych. Wazne, by sformutowane przez szkote propozycje zasad kodeksu
byty zrozumiate dla uczniéw, akceptowane przez szkolng spotecznosé, a takze aktualne i uzyteczne. By na-
prawde porzadkowaty szkolne zycie w tej dziedzinie. Zasady moga by¢ ogdlne lub bardzo szczegétowe -
wszystko zalezy od Was.

Na przyktad:

»  Uczniowie w naszej szkole nie kopiuja tekstéw z Internetu udajac, ze sami je napisali. Jesli je wy-
korzystuja, zawsze zaznaczaja, jakie jest Zrédto materiatu i kto jest jego autorem.

»  Uczniowie wiedza, czym jest prawo autorskie, przestrzegaja go i potrafig korzysta¢ z wolnych
i otwartych licencji.

»  Telefony komérkowe mogg by¢ wykorzystywane na lekcji do celéw edukacyjnych i na zasadach
ustalonych miedzy uczniami i nauczycielem.

»  Nauczyciele w naszej szkole chetnie korzystajg z pomystéw uczniéw, jak stosowaé na lekcjach
nowe technologie.

»  Kazdy uczeh naszej szkoty ma dostep do swoich ocen i uwag nauczycieli w elektronicznym
dzienniku.

»  Nauczyciele majg adresy e-mailowe przeznaczone do kontaktu z uczniami i rodzicami. Bez nad-
miernej zwtoki odpowiadaja na wiadomosci.

»  Nauczyciele w naszej szkole proponuja uczniom korzystanie z internetowych narzedzi i zasobéw
- programéw, stron, filméw itp. - utatwiajacych uczenie sie. Zapraszajg uczniéw do wspodtpracy
w ich wyborze.



»

»

»
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W naszej szkole dazymy do tego, by ze sprzetu komputerowego korzystali nauczyciele wszyst-
kich przedmiotéw.

Uczniowie naszej szkoty organizujg i prowadzg zajecia z TIK dla dorostych. Ucza korzystania z in-
ternetu chetnych rodzicéw, dziadkéw, sasiadéw itd. Jest to jedno z zadan na zajeciach informa-
tyki.

Uczniowie korzystajg ze szkolnych komputeréw w czasie przerw, podczas ,okienek” i po lek-
cjach, zgodnie z regulaminem (Uwaga! Okresla on m.in., kto odpowiada za jego przestrzeganie
i za sprzet).
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